





Décrivez les actes que vous inspirent
votre grand ceur. En quoi ceux-ci per-
mettent-ils de lutter contre la Menace ?

<KL =>>>

Prenez une pierre blanche, placez-la dans la
coupe et retournez cette carte face cachée.
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Décrivez les actes que vous inspirent
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Décrivez vos actions sur des machines.

En quoi votre affinité pour les technologies
divines, humaines ou xénos vous permet-elle
de lutter contre la menace 7
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Prenez une pierre blanche, placez-la dans la
coupe et retournez cette carte face cachée.
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Décrivez vos actions sur des machines.

En quoi votre affinité pour les technologies
divines, humaines ou xénos vous permet-elle
de lutter contre la menace ?

<KL =>>>

Prenez une pierre blanche, placez-la dans la
coupe et retournez cette carte face cachée.
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Décrivez vos actions sur des machines.

En quoi votre affinité pour les technologies
divines, humaines ou xénos vous permet-elle
de lutter contre la menace ?

<KL =>>>

Prenez une pierre blanche, placez-la dans la
coupe et retournez cette carte face cachée.

COMBAT

Décrivez votre héroisme au combat.
En quoi vos exploits permettent-ils de
lutter contre la Menace ?
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Prenez une pierre blanche, placez-la dans la
coupe et retournez cette carte face cachée.
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Décrivez votre héroisme au combat.
En quoi vos exploits permettent-ils de
lutter contre la Menace ?
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Prenez une pierre blanche, placez-la dans la
coupe et retournez cette carte face cachée.
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Décrivez votre héroisme au combat.
En quoi vos exploits permettent-ils de
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PILOTAGE

Décrivez vos prouesses en matigre de
pilotage. En quoi celles-ci vous permet-
tent-elles de lutter contre la Menace ?
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Prenez une pierre blanche, placez-la dans la
coupe et retournez cette carte face cachée.
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Prenez une pierre blanche, placez-la dans la
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Décrivez vos prouesses en matigre de
pilotage. En quoi celles-ci vous permet-
tent-elles de lutter contre la Menace ?
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Prenez une pierre blanche, placez-la dans la
coupe et retournez cette carte face cachée.

POUVOIRS ETRANGES
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Décrivez les effets de vos étranges
pouvairs. En quoi ceux-ci permettent-ils
de lutter contre la Menace 7
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Prenez une pierre blanche, placez-la dans la
coupe et retournez cette carte face cachée.
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Décrivez les effets de vos étranges
pouvairs. En quoi ceux-ci permettent-ils
de lutter contre la Menace ?
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Prenez une pierre blanche, placez-la dans la
coupe et retournez cette carte face cachée.
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Décrivez les effets de vos étranges
pouvaoirs. En quoi ceux-ci permettent-ils
de lutter contre la Menace ?
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Prenez une pierre blanche, placez-la dans la
coupe et retournez cette carte face cachée.

MENACE
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Décrivez des événements facheux pour
Ulysse et tous ses compagnons. En quoi
la Menace grandit-elle ?

<KL =>>>

Prenez une pierre noire, placez-la dans la
coupe et retournez cette carte face cachée.
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Décrivez des événements facheux pour
Ulysse et tous ses compagnons. En quoi
la Menace grandit-elle 7
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Prenez une pierre noire, placez-la dans la
coupe et retournez cette carte face cachée.

Décrivez des événements facheux pour
Ulysse et tous ses compagnons. En quoi
la Menace grandit-elle ?

<KL =>>>

Prenez une pierre noire, placez-la dans la
coupe et retournez cette carte face cachée.




