FICHE DE COMPAGNON

Joueur/Joueuse :

Nom

Traits :

Cartes:

Notes :

LES COUPS

[ ]- Blesse(e) - Abimé(e)

[]- Demurallsa( )

[ ]- Assommé(e) - Déconnecté(e)

[ ]-Perdu(e) EmprlsunnE( ) [si possible]
[ ]- Grigvement blessé(e) - Cassé(e)

[ ]- Sous I'emprise de... - Contrélé(e) par...

PORTRAIT

i LES GIMMICKS - « Aar /a Lrande balaxie /»
w []- S'étonner du gigantisme

[ ]- S'interroger sur ce qui approche

- Se distribuer les rdles/Se séparer

- Se soutenir les uns les autres

- S'appeler grace au télé-communicateur
- Demander conseil & Shyrka

- Demander une analyse & Shyrka

- Parler aux dieux avec révérence

- Maudire les dieux

- Percevair l'influence des dieux

- Se montrer audacieux

- Parler avec éloquence

- Faire preuve de sa ruse

- Se recueillir aupres des compagnons
- Faire rire ou sourire un enfant

- Proposer un petit clou

- Faire des bruitages & |a bouche

T

FICHE DE COMPAGNON

Joueur/Joueuse :

Nom :

Traits :

Cartes :

Notes :

LES COUPS

[ ]- Blessé(e) - Abimé(e)

[]- I]Emurahse()
Assomme(e) - Déconnecté(e)
Perdu(e) EmprlsunnE( ) [si possible]

[1-
[1-
[]- Grievement blessé(e) - Cassé(e)
[]-

Sous I'emprise de... - Contralé(e) par...

PORTRAIT

i LES GIMMICKS - « Far /5 Lrande Lalaxie /»
w []- S'etonner du gigantisme

- S'interroger sur ce qui approche

- Se distribuer les rdles/Se séparer

- Se soutenir les uns les autres

- S'appeler grace au télé-communicateur
- Demander conseil & Shyrka

- Demander une analyse a Shyrka

- Parler aux dieux avec révérence

- Maudire les dieux

- Percevoir l'influence des dieux

- Se montrer audacieux

- Faire preuve d'gloquence

- Etre rusé(e)

- Se recueillir auprés des compagnons
- Faire rire ou sourire un enfant

- Proposer un petit clou

- Faire des bruitages a la bouche
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LA FICHE DE L'DDYSSEUS

[ ]- Shyrka [ordinateur central]
[ ]- Iris [centre névralgique]
Poste de commande
Salle de combustion/Forge
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[]- .
[ ]- Salle des machines St
[]- = L ENEER
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Spatioport
Jardins
[ ]- Dortoirs/réfectoires/Hapital
[ ]- Salle des compagnons

LES MODULES

[ ]- Module de recherches n®l

[ ]- Module de recherches n°2

- Module de forage

- Module de transport matériel
- Module médical n®

- Module médical n"2
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LES NAVETTES D'EXPLORATION

[ ]- Navette d'exploration n°0l
[ ]- Navette d'exploration n°02
[ ]- Navette d'exploration n°03
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LE VAISSEAU ROUGE

[ ]- Propulseur [étage principale]
[ ]- Jeep [étage secondaire]
[ ]- Fighter [vaisseau d'assaut]

FICHE DE LA MENACE

LES RESSOURCES DE LA MENACE
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LES GIMMICKS - « Huicongue ose défier la

PUISSENCE de J8us... doit BLre pur.. »
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- Une promesse faite aux dieux

- Un jeu cruel - Un dilemme

- Une voix lointaine et mystérieuse

- Le symbole du trident

- Une attaque de tridents

- |'évocation du nom « Poséidon ».

- « Fmparez-vous d'eux /»

- Un amour impossible

- Un(e) allié(e) parmi les ennemi(e)s
- La description d'un lieu cyclopéen

- lne machine infernale

- Un traitre parmi les ennemis eux-mémes
- ln méchant avec une vaoix nasillarde
- Un acte de méchanceté gratuite

- |'évocation du destin

- Une indice sur le chemin de la Terre




